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Updatekurs Autodesk® Inventor® 2027

VORWORT zUM UPDATEKURS

VON VERSION 2023 AUF 2024, AUF 2025, AUF 2026, AUF 2027

Dieser Updatekurs stellt einen Auszug aus meinen Gesamtunterlagen zum Inventor-Programm dar.

Die Gesamtunterlagen sind grundsitzlich in 3 Teile untergliedert. "Teil 1" und "Teil 2" befinden sich im Buch
"Basiskurs" und "Teil 3" im Buch "Aufbaukurs". Weitere Informationen zu diesen Biichern konnen iiber die Website
"www.armin-graef.de" eingesehen werden.

Das wesentliche Hilfsmittel zum Erlernen der Funktionen innerhalb dieses Updatekurses sind die Ubungen. Obwohl
sich bei einem Update oft nur eine einzige Option dndert, wurden die Ubungen so ausgewihlt oder erstellt, dass
meistens ein gesamtes Thema erldutert werden kann. Falls eine groflere Menge von Funktionen im Inventor neu
eingefiihrt oder verdndert wurde, wird teilweise auch der komplette Abschnitt aus den Gesamtunterlagen verwendet.

Zu Beginn jedes Abschnitts in diesem Updatekurs befindet sich jeweils eine Ubersicht der verschiedenen Neuerungen.
Hier wird in Kurzform erldutert, welche Optionen oder Funktionen sich in welcher Version gedndert haben oder neu
hinzugekommen sind. AnschlieBend stehen meistens nihere Erliuterungen und passende Ubungen zum besseren
Verstehen und zum Testen der Neuerungen zur Verfiigung.

Zur Durchfiihrung der Ubgngen werden die Ubungsdateien der Gesamtunterlagen verwendet. Dies hat den Vorteil, dass
jederzeit auch auf andere Ubungen zugegriffen werden kann.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit der Inventor®-Software wiinscht Ihnen
Armin Graf

Internet: www.armin-graef.de

WAS TUN BEI FRAGEN zU DEN BUCHERN ODER DEN UBUNGSDATEIEN?

Wenn Sie beim Lesen eines Buches eine Frage haben, sollten sie zuerst versuchen, diese unter Verwendung des
Inventor-Hilfesystems zu beantworten. Dieser Fall wird sicherlich hdufiger eintreten, da man bei einer so komplexen
Software nicht alle Belange in einem Buch abdecken kann.

Grundsitzlich empfehle ich auch unabhéngig von Problemen, 6fter mal mit dem Inventor-Hilfesystem zu arbeiten, da es
gar nicht das Ziel der Biicher ist dieses Hilfesystem zu ersetzen.

Sofern Sie nun immer noch eine Frage zum Inhalt eines Buches oder zu den Ubungsdateien haben, konnen Sie sich iiber
meine Internetadresse "www.armin-graef.de" auch gerne direkt an mich wenden.

Hinweis:  Aktuelles zu den Biichern

Obwohl die Biicher mit groer Sorgfalt erstellt wurden, konnen Fehler nicht vollstdndig ausgeschlossen werden.
Zusétzlich kann sich durch neue Service Packs von Autodesk die Abarbeitung einiger Dateien dndern. Damit auf
solche Fille reagiert werden kann, werden aktuelle Hinweise zu einem Buch jeweils bei der Beschreibung des Buches
auf der obigen Website abgelegt.
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SPEZIELLE KONVENTIONEN UND ABKURZUNGEN

Zur Vereinfachung der Schreibweise und zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit werden héufig die nachfolgenden
Konventionen und Abkiirzungen innerhalb der Biicher verwendet.

Textbeispiel im Buch Aktion, die durchgefiihrt werden soll

Multif./3D-Modell/Erstellen/Drehung | Aufruf der Funktion "Drehung" iiber einen Klick mit der linken Maustaste auf
dem Symbol "Drehung" in der "Multifunktionsleiste" (Multif.) auf der

<Drehung> Registerkarte "3D-Modell" in der Gruppe "Erstellen”
(Abkiirzung: spitze Klammern)
Browser/Skizzel/Skizze bearbeiten Aufruf der Funktion "Skizze bearbeiten" iber einen Klick mit der rechten

[Skizze1/Skizze bearbeiten] Maustaste (Kontextmenii) auf der Bezeichnung "Skizzel" im Browser

(Abkiirzung: eckige Klammern)

Grafikfenster/RMT/Extrusion Aufruf der Funktion "Extrusion" {iber einen Klick mit der rechten Maustaste
. im Grafikfenster und Auswéhlen aus dem "Markierungsmenii" (Kontextmenti)
{Extrusion} . .
(Abkiirzung: geschweifte Klammern)
.../RMT/... Driicken der rechten Maustaste auf einem beliebigen Objekt

URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Autor:  Armin Graf
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit groB3er Sorgfalt erstellt. Trotzdem kdnnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber iibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Léndern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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Teil 1

Einfiihrung

Te

1.

|1

EINFUHRUNG

HERUNTERLADEN DER UBUNGSDATEIEN AUS DEM INTERNET

Vor dem Start des Inventor-Programms sollten die zum Buch gehérigen Ubungsdateien aus dem Internet herunter-
geladen werden und auf den lokalen Rechner oder das Netzwerk kopiert werden. Fithren Sie dazu folgendes aus:

e Herunterladen einer ZIP-Datei aus dem Internet

- rufen Sie die Haupt-Internetadresse des Buches auf:
- wihlen Sie dort am Ende der "Version 2027" den Link:

e Extrahieren der heruntergeladenen ZIP-Datei

"www.armin-graef.de/Buch-Inventor.aspx"
"Download: Kurs_Inv2027.zip"

- nach dem Herunterladen kdnnen Sie die ZIP-Datei in einen beliebigen Ordner extrahieren (z. B. nach "C:\")
- es entsteht nur ein einziger Hauptordner ("Kurs") mit vielen Unterordnern und Dateien.

STARTEN DES INVENTOR-PROGRAMMS

Zum Starten des Inventor-Programms fiihren Sie einen
Doppelklick auf dem Programmsymbol aus.

Danach erscheint standardméBig die sogenannte
"Startseite".

PROJEKTE

Zum Zugriff auf die zuvor heruntergeladenen
Ubungsdateien sollte nachfolgend das Projekt

"0_Uebungen-Theorie" hinzugefiigt und aktiviert werden.

Ubung:
Fiihren Sie im Inventor-Programm folgendes aus:
o Aufruf des Projekt Editors
- Schnellzugriffsleiste/Projekte (oberste Leiste/...)
e Hinzufiigen eines Projekts
- Schaltflache: Suchen... (am unteren Rand)

- Ordner: "..\Kurs\Inv2027\Server\Projekte\
0_Uebungen-Theorie"
- Datei: 0_Uebungen-Theorie.ipj

e Aktivieren des Projekts
- wird beim Hinzufligen automatisch aktiviert.

1 |=l=; B 1 R info@armin-g.- W7 (@) - #
Extras  Vault  Zusammenarbeiten (53]
= B o 1 = b 2 A
sy B & B4 Bg D °
Anwendungs- Einstellungen  Autodesk Neue _ Editor Stapelpublizierung = TeamW
optionen migrieren  App Manager markieren =5
Optionen ~ Inhaltscenter ilogic Web Team W
Inventor 2027.1 Letzte
= ==
= n
0_Uebungen-Theo... ~ &
Es ist noch nichts da.
S~ ~
Offnen... e \/ .
Neu... v < F-V;V
Ll Projektdatei wahlen x|
|
T~ < Proje... > 0 Uebu... v 0_Uebungen-Theorie durchsu... 0
Organisieren +  Neuer Ordner =~ 0O @ |
Kurs Bibliotheken

Inv2027 Content Center Files
Workspace

[=30_Uebungen-Theorie.ipj

Server
Catalog

| Design Data

Projekte

| 0_Uebungen-Theerie
Bibliotheken
Content Center Files
Workspace

1_Uebungen-Fertig

2_Musterprojekte

Dateiname: | 0_Uebungen-Theorie.ipj | Projektdateien (".ipj) vl
i Abbrechen

Hinweis:

Direkter Zugriff auf die " Autodesk-Onlinehilfe'" im Internet

Zum direkten Zugriff auf die "Autodesk-Onlinehilfe" im Internet kann innerhalb eines beliebigen Internetbrowsers die
Adresse "help.autodesk.com/view/INVNTOR/2027/DEU" eingegeben werden.
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Einfiihrung Teil 1

OFFNEN

Neuerung: Veriinderte Benutzeroberfliche innerhalb der Offnen - Dialogbox

Die Offnen-Dialogbox ist jetzt grundsitzlich in folgende Bereiche aufgeteilt:
e Oberer Bereich
- 1. Zeile: links: Anzeige des aktuellen Projekts und der Schaltfliche Projekte
rechts:  vollstindiger Pfad zum aktuell gewéhlten Ordner
- zusitzlich befinden sich hier auch die (kleinen) Schaltflachen "Zuriick", "Weiter" und "Nach oben"
- 2.Zeile: Windows-Standardfunktionen: Organisieren, Neuer Ordner, Symbole, Hilfe
e Mittlerer Bereich
- links: Anzeige vordefinierter Speicherorte (zum schnellen Wechseln zu diesen Orten)
- Vorsicht: nur die "obersten Knoten" (z. B. "Workspace" und "Bibliotheken") zeigen auf Ordner, die
immer innerhalb des aktuell gewéhlten Projekts liegen
- alle anderen "Knoten" kénnen auch auBlerhalb des aktuellen Projekts liegen und zu "Fehlern" fiihren
- Mitte: Anzeige des Inhalts des aktuell gewédhlten Ordners
- rechts:  Anzeige der "Eigenschaften" einer gewédhlten Datei oder eines gewéhlten Ordners
- fiir eine Inventor-Datei wird z. B. immer die Voransicht und kénnen die iProperties angezeigt werden
- zusitzlich konnen verschiedene Optionen gewidhlt werden (z. B. ein Modellzustand)
e Unterer Bereich
- 1. Zeile: Anzeige der gewidhlten Datei und der Liste der moglichen Dateitypen
- 2. Zeile: Schaltflichen zum Aufruf der Suche, der Neu-Dialogbox und der Vault-Offinen-Dialogbox.

2026

Neuerung: Die Anzeige der '"'normalen Windows-Ordner" in Datei-Dialogboxen kann ausgeschaltet werden

Zum Ausschalten der "normalen Windows-Ordner" kann die Option Multif./Extra/.../Anwendungsoptionen/

Datei/Windows-Ordnernavigation in Dateidialogfelder anzeigen" verwendet werden. 2026.1

Neuerung: Das Umschalten der Ordneranzeige kann direkt innerhalb der Dialogbox durchgefiihrt werden
Zum Umschalten der Ordneranzeige direkt innerhalb der Offnen- und Speichern-Dialogbox stehen jetzt
(in der 2. Zeile) folgende Schaltfldchen zur Verfiigung:

o Strukturansicht des Inventor-Arbeitsbereichs (die "Inventor-Speicherorte" und drei "Zuletzt verwendete Ordner")
o Strukturansicht der Windows-Navigation (die "normalen Windows-Ordner" wie im Windows-Explorer).

2026.3

Neuerung: Einfache Dateisuche im aktuellen Ordner und darunter
Zum Durchfiihren einer einfachen Dateisuche im aktuell gewdhlten Ordner und darunter kann jetzt eine

. . . . . . 2027
beliebige Zeichenkette im rechten oberen Eingabefeld der Dialogbox eingegeben werden.
Zum Offnen einer Autodesk Inventor-Datei kann die Funktion Offnen z. B. liber die Schnellzugriffsleiste oder liber
die Startseite oder liber das Abrollmenii Datei El Offnen - o x
aufgerufen werden. Danach erscheint die Offnen- o v T - "
Dialogbox mit folgenden Optionen: Organisieen «  Never Ordner ] B8 =
e Projekteinstellungen ... (links/oben) + 3 Bt sl o e
. . . . R R [ 01-EF_00-00_Umsetzeriam @ 01-EF_11-
- Zum Auswahlen ciner Pr0]ektdatel (falls Ehra(r;‘C erhl @ 01-EF_00-01_Zahnriemen.ipt @ 01-EF_11-
. . . . 4 71 Zuletzrtverwendete Ordner _EF 0002 Werkstack.i & 01EF 11
keine Inventor-Datei gedffnet ist) oder s NI i ;
zum Starten des Projek[ Editors Ei:autewkm;nukmn @ 01-EF_00-04_Scheibe Getriehemotoript B 01-EF_12-
[ 01-EF_10-00_Gestell komplettiam [ 01-EF_13- P lﬂ] :
o  Ordner-Auswahl, Neuer Ordner, nach oben,  01-EF_10-01 Motorweliipt @ o-r13- |
. . @ 01-EF_10-02_Zahnriemenscheibe vorn.ipt @ 01-EF_13-
..., Schaltflichen zur Strukturansicht ...,  O1-EF_10.03 Scherungeplatteipt @ O1-FF13-  Gotionen Detss
ateisuche im aktuellen Ordner und darunter -l OO 1 Epress-Mogus laden
Dateisuche im aktuellen Ord. d darunt i ——— P
- z.B.die Speicherorte "WOI‘kSpaCC" oder  O1-EF_11-02.EN 10210-2 100 100 x 4t @ 01-EF 13- M[‘;:'i_‘:]“"d i
. . & 01-EF_11-03_EN 10210-2 80x 80 x 3.ipt & 01-EF_13- - = = |
"lerary" oder "Content Center FlleS" @ 01-EF_11-04_EN 10210-280x BDXB‘\:t @ 01-EF_13- Ezu:i‘r::lm At
- ein Speicherort ist der Name eines il i e o s g
. . R . -EF_11-06_Stitzblech.ip W 01-EF13- | fpriman
Ordners innerhalb einer Projektdatei  O1EETI-OLEN 102102 100 . 00 kipt 8 OVEE13 [ ple cht ufglosten
. . . . @ 01-EF_11-08_EN 10210-2 - 100 100 x 4. 01-EF_14- Dateien Gberspringen
- wenn ein Speicherort gewihlt wird, . = A=
wird in der Dateien-Liste zum 112 Elemente 1 Element ausgewahlt (213 KB) =0 1Prop
entsprQChenden Ordner geWQChselt Dateiname: 01-EF_00-00_Umsetzer.iam v Autodesk Inventor-Dateien (“iam;%ipt™..~  **
- falls als "Strukturansicht" die "Windows- @ OUE o

Navigation" gewihlt ist, sollte kein ) J

hoherer Ordner als die obigen Speicherorte gewéhlt werden, da dies aullerhalb des akt. Projekts liegen wiirde

- die "Schaltflichen zur Strukturansicht" konnen iiber "Multif./Extra/Optionen/Anwendungsoptionen/Datei/
Windows-Ordnernavigation in Dateidialogen anzeigen" ein- (Vorgabe) oder ausgeschaltet werden

8 Updatekurs/Inv2027 www.armin-graef.de




