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VORWORT ZU DEN GESAMTUNTERLAGEN

Der Ubergang von der 2D- zur 3D-Konstruktion ist in vollem Gange. Mit der Inventor®-Software hat Autodesk, Inc. ein
benutzerfreundliches und michtiges Werkzeug geschaffen, mit dem auch Sie diesen Wechsel relativ schnell vollzichen
kdnnen.

Das Ziel des vorliegenden Buches ist es, [hnen bei diesem Gesamtprozess zu helfen und Thnen vor allem den Einstieg in
das CAD-System zu erleichtern.

Falls die Inventor®-Software bereits installiert wurde, haben Sie sicherlich schon Bekanntschaft mit dem sehr
umfangreichen und interessanten Inventor-Hilfesystem gemacht. Welchen Vorteil haben Sie nun, wenn Sie zusétzlich
zur Dokumentation des CAD-Systems auch noch dieses Buch besitzen?

Zuerst wird Thnen die besondere Reihenfolge auffallen, mit der in diesem Buch und in den anderen Biichern dieser
Gesamtunterlagen die unterschiedlichen Themengebiete der Inventor®-Software abgehandelt werden. Ausschlaggebend
war dabei das Bestreben, die Aneinanderreihung der Themen so zu gestalten, dass einerseits ein nachfolgendes Kapitel
fast immer nur auf dem Wissen der vorhergehenden Kapitel aufbaut. Andererseits sollte es in erster Linie dem Anfénger
erleichtert werden, den typischen Umfang eines 3D-Systems schnell in seiner Gesamtheit zu erfassen. Zusétzlich sollte
auch zwischen "absolut notwendigen" und "weniger wichtigen" Funktionen unterschieden werden. Deshalb wurden die
Gesamtunterlagen grundsétzlich in drei Teile gegliedert.

In den ersten beiden Teilen wird wiederholt auf die drei Hauptthemen eines beliebigen 3D-Systems eingegangen: die
"Bauteilkonstruktion", die "Zusammenbaukonstruktion" und die "Zeichnungserstellung". Zusétzlich befindet sich hier
auch das Kapitel "Spezialgebiete", in dem intensiver fachspezifische Themen wie z. B. die "Blechkonstruktion" oder die
"Schweilkonstruktion" erléutert werden.

Im dritten Teil werden all jene Themen behandelt, die zwar sehr interessant sind, aber zur Erstellung der ersten
Konstruktionen nicht unbedingt notwendig sind.

Einen groBen Nutzen werden Ihnen sicherlich auch die vielen Ubungsbeispiele bringen. Dabei werden grundsitzlich
zwei Arten von Beispielen unterschieden. Einerseits sind dies die relativ kleinen Ubungen, die zu jeder theoretisch
besprochenen Funktion vorhanden sind. Andererseits sind dies aber auch die groBeren Ubungen, die im Allgemeinen
mehr auf einen ganzen Themenbereich oder eine konstruktive Aufgabe ausgerichtet sind.

Vorteilhaft gegeniiber dem Hilfesystem ist auch die zusédtzliche und oft andere Aufbereitung des theoretischen
Hintergrunds der verschiedenen Funktionen und Méglichkeiten der Inventor®-Software. Dabei wird besonders auf eine
klare Strukturierung des jeweiligen Themas Wert gelegt. Deshalb werden Sie in den nachfolgenden Kapiteln auch
relativ wenig "FlieBtext" im Sinne eines Romans finden, sondern viele Hauptpunkte und noch mehr dazu passende
Unterpunkte.

Abschliefend mdchte ich an dieser Stelle auf keinen Fall versdumen zu betonen, dass der effektivste Weg zum Erlernen
eines CAD-Systems eine gute Schulung in Verbindung mit einem passenden Buch ist. Falls Sie auch dieser Meinung
sind, schauen Sie doch einmal auf meiner Homepage im Internet vorbei.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit der Inventor®-Software wiinscht Thnen

Armin Graf

Internet: www.armin-graef.de
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DANKE FUR DIE UNTERSTUTZUNG

Viele der in diesem Buch enthaltenen Beispiele und Ubungen sind bei der Besprechung und Lésung praktischer
Aufgabenstellungen entstanden. Fiir die mir zur Verfiigung gestellten Informationen, Anregungen und zum Teil
kompletten Konstruktionsunterlagen mochte ich mich bei allen Beteiligten herzlich bedanken.

Zur Modellierung komplexerer Baugruppen stellte mir die Firma FiA - Dr. Fichtner GmbH & Co. Industricanlagen KG
aus Miinchen den 2D-Zeichnungssatz eines Schweiiplatzes zur Verfiigung. Dafiir méchte ich mich bei Herrn Dr.-Ing.
Hermann Fichtner und bei Herrn Gerhard Klein bedanken. Mehrere Komponenten der Anlage habe ich fiir kleinere und
groBere Ubungen innerhalb dieses Buches verwendet.

Ebenfalls mochte ich mich bei Herrn Karl Schedlbauer vor allem fiir die Hilfe in konstruktiver Hinsicht bedanken. Mit
seiner Unterstiitzung konnten zum Beispiel die Ubungen in der Schweilkonstruktion und im Bereich der Komponenten-
Generatoren praxisnah umgesetzt werden.

Zusitzlich freue ich mich, dass mir jetzt auch mein Sohn Stefan Gréf bei der Erstellung meiner Biicher hilft. Besonders
im Aufbaukurs im Kapitel "Modellbasierte Definition" (MBD und ISO GPS) sind mehrere Ubungen durch ihn
iiberarbeitet oder erstellt worden.

URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Autor:  Armin Graf
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit groBer Sorgfalt erstellt. Trotzdem kdnnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber iibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Landern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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VORWORT zUM AUFBAUKURS

Wie bereits erwéhnt, sind meine Gesamtunterlagen zur Autodesk® Inventor®-Software aus Griinden der Lernmethodik
in mehrere Teile gegliedert und diese wiederum in zwei Biicher aufgeteilt.

Die ersten beiden Teile der Gesamtunterlagen sind im sogenannten "Basiskurs" enthalten. Dieses Buch sollte im

Allgemeinen zuerst durchgearbeitet werden.

Der dritte Teil der Gesamtunterlagen ist in diesem Buch, dem sogenannten "Aufbaukurs", enthalten.

Die kompletten Inhaltsverzeichnisse beider Biicher kdnnen iiber die Internetadresse "www.armin-graef.de"

heruntergeladen werden.

DER GRUNDSATZLICHE AUFBAU DER BUCHER

Die obersten Stufen der Gliederungen der Biicher sind Buch: Basiskurs
nebenstehend abgebildet. o Teill
- Einfithrung
- Bauteilkonstruktion
In "Teil 1" und "Teil 2" enthalten sie im Wesentlichen keine - Zusammenbaukonstruktion
fachliche Unterteilung. Erst unterhalb dieser - Zeichnungserstellung
Kapiteliiberschriften wird auf die verschiedenen Themen .
eines 3D-Systems (Skizzen, Elemente, Baugruppen, ...) o Teil2 . )
cingegangen. - Bauteilkonstruktion .
- Zusammenbaukonstruktion
Die Wiederholung der drei Themen "Bauteilkonstruktion", - Zeichnungserstellung
"Zusammenbaukonstruktion" und "Zeichnungserstellung" - Spezialgebiete
wurde deshalb gewéhlt, damit zuerst die "einfachen"
Funktionen und dann die etwas "komplexeren" Funktionen
zum gleichen Hauptthema erklért werden konnen.
Im Kapitel "Spezialgebiete" werden die Themen Buch:  Aufbaukurs
"Blechkonstruktion", "Schweillkonstruktion", "Einfache o Teil3
Leitungsverlaufe", "Komplexere Volumenmodellierung", - Darstellungen und Auswahlfunktionen
"Gestell-Generator" und "Kunststoffteile" erldutert. - Zusitzliche Funktionen
- Skelettmodellierung mit Skizzenblocken
- Adaptivitat
- Parameter und Bibliotheken
- Modellzustinde
In "Teil 3" wurde die obige Art der Strukturierung nicht mehr _ y;er;gim;fzg?geﬁiiﬁ%ﬁzggmn
durchgefiihrt, da hier eher abgeschlossene Themen behandelt - Tnventor Studio
werden. - Présentationen
- Datenaustausch
- Modellbasierte Definition
- Splines und Flichenmodellierung
- Freiformmodellierung
- Komponenten-Generatoren
- iLogic
www.armin-graef.de Autbaukurs/Inv2027 3
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WAS TUN BEI FRAGEN zU DEN BUCHERN ODER DEN UBUNGSDATEIEN?

Wenn Sie beim Lesen eines Buches eine Frage haben, sollten sie zuerst versuchen, diese unter Verwendung des
Inventor-Hilfesystems zu beantworten. Dieser Fall wird sicherlich hiufiger eintreten, da man bei einer so komplexen
Software nicht alle Belange in einem Buch abdecken kann.

Grundsitzlich empfehle ich auch unabhéngig von Problemen, 6fter mal mit dem Inventor-Hilfesystem zu arbeiten, da es
gar nicht das Ziel der Biicher ist, dieses Hilfesystem zu ersetzen.

Sofern Sie nun immer noch eine Frage zum Inhalt eines Buches oder zu den Ubungsdateien haben, konnen Sie sich iiber
meine Internetadresse "www.armin-graef.de" auch gerne direkt an mich wenden.

Hinweis:  Aktuelles zu den Biichern

Obwohl die Biicher mit groer Sorgfalt erstellt wurden, konnen Fehler nicht vollstdndig ausgeschlossen werden.
Zusétzlich kann sich durch neue Service Packs von Autodesk die Abarbeitung einiger Dateien dndern. Damit auf
solche Fille reagiert werden kann, werden aktuelle Hinweise zu einem Buch jeweils bei der Beschreibung des Buches
auf der obigen Website abgelegt.

SPEZIELLE KONVENTIONEN UND ABKURZUNGEN

Zur Vereinfachung der Schreibweise und zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit werden hiufig die nachfolgenden
Konventionen und Abkiirzungen innerhalb der Biicher verwendet.

Textbeispiel im Buch Aktion, die durchgefiihrt werden soll

Multif./3D-Modell/Erstellen/Drehung | Aufruf der Funktion "Drehung" iiber einen Klick mit der linken Maustaste auf
dem Symbol "Drehung" in der "Multifunktionsleiste" (Multif.) auf der

<Drehung> Registerkarte "3D-Modell" in der Gruppe "Erstellen"
(Abkiirzung: spitze Klammern)
Browser/Skizzel/Skizze bearbeiten Aufruf der Funktion "Skizze bearbeiten" iiber einen Klick mit der rechten

Maustaste (Kontextmenii) auf der Bezeichnung "Skizzel" im Browser

[Skizzel/Skizze bearbeiten] N
(Abkiirzung: eckige Klammern)

Grafikfenster/RMT/Extrusion Aufruf der Funktion "Extrusion" iiber einen Klick mit der rechten Maustaste
. im Grafikfenster und Auswéhlen aus dem "Markierungsmenii" (Kontextmenii)
{Extrusion} . .
(Abkiirzung: geschweifte Klammern)
.../RMT/... Driicken der rechten Maustaste auf einem beliebigen Objekt
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Publizieren von Elementen im INhaltSCONTET.........cc.oiiiiiiiiiiiiiieiieieeese ettt 127
Publizieren von Baugruppen im InhaltSCenter ...........ccooviiiiiiiiiiiiiiieeies e 128

6.  MOdelIZUSTANME ......ceeriiieii it ————— 131

6.1 Modellzustande N BAULEILEN ......cc.oouiiiiiiiiiieiieee ettt ettt ettt st b e bt 132

6.1.1 Erstellung von Bibliotheken (Bauteil-Familien) ........c.ccccueeeiiiiiiieniiiiiiieciie ettt s 132
Bauteil-Familie €ines WINKEIS .......c..oouiiiiiiiiiiiee ettt 132
Bauteil-Familie €ines FIAnSCRes. .......cccuoiiiiiiiiii et 134

6.2 I BAUZIUDPEIL ...ttt ettt ettt e at e e b e b e bt e bt et e et e s et e sbe e s bt e bt emtees b e ebeeeb e e bt ebeenseenteenees 136

6.2.1 Erstellung von Bibliotheken (Baugruppen-Familien) .........c.ccovoeerieiiiiiiiiinienieceeee e 136
REAIDAUGIUPPE ...ttt et e e e b e b e bt et e et e e aeesetesbeenae et e emteesteeneenaeens 136

6.2.2 Erstellung von "beliebigen" Varianten in Baugruppen.........c.cccceeeciieiiiieeiiieiieeeieecieeeieeeveesveesveesseesveeenneas 139
Zwei Varianten eines Einspannzapfens in einem Folgeschneidwerkzeug............ccoocovoininiiniiiiniinnenen, 139

6.2.3 Erstellung und Verwendung von ErsatZobjeKten ..........cccueireiieiiiieeiiieiiieciie ettt sveesve e ssveeeneees 142
"Manuelle" Erstellung eines Ersatzobjektes fiir eine Hauptbaugruppe.........ccceevevverierivecieeieeieneeeeeeene, 143
"Automatische" Erstellung eines Ersatzobjektes in jeder Unterbaugruppe einer Hauptbaugruppe ............. 145

7.  Verwaltung und Konfiguration..........ccccccmiiiimiiini s e 147

7.1 Weitere ProjektvVerWaltting ........coouiiiiiieiieceie ettt st st b ettt s bt e b e enaeeaeas 147

7.1.1 Allgemeines Zum Projekteditor.........oo.iiuiiiiiiiiieieee ettt 147
Der Aufruf des ProjeKtEAItors ........uiiruieiiiiecieeiieeite ettt et et e et e et e et esteeesbeesstaeenseesssaeenseesnsaeenseesns 147
Die Funktionen des ProjeKteditorS . ........cuiiierieiieieiie ettt ettt seee st e sseenseenseensesnaesseens 147
Typ und Optionen einer Projektdatei.........coevieriieiieieiiesieieee ettt s ee s 149

7.1.2 Erstellen einer giinstigen Ordner- und ProjeKtStruktur..........coeierierieciieieceeeseee e 150

7.2 VOTSIONSVETWAILUINEZ ... .eeiivieeiiieeieeetieetteeite st e et e steeebee e teeesseessseeasseesasaeassaesnsaeasseesnseaanseesnseeassessnsaesssessnseensseesns 154

7.3 PACK BNA GOttt bbbttt b e bbbt eh et be e b 156

7.4 Dokumentunabhingige KonfigurationseinstellUngen...........ccveruieciieierienieieeie et 159

7.5 Einstellungen in Stilen und BiblIOTthEKEN ........cccuiiiiiiiiiiiiiiecie ettt e e st eenaeeens 170

7.5.1 Stile UNd SHIDIDHONEKEI ........euieiieieiee ettt sttt ettt e e be ettt eaeese e e e eesesaeeaene 170
Verdndern eines Projekts zur Anpassung von Vorlagendateien und einer Stilbibliothek.............c.ccceceee. 171
Anpassen von "Stilen" und der "Stilbibliothek" von Zeichnungsdateien...........cccccocevoininieniininiinienene 171
Verdndern des Projekts damit Dateien nicht "versehentlich" gedndert werden konnen............cccceceveene. 176

7.5.2 Darstellungsbibliotheken und MaterialbibliotheKen .............coevieriieriieiiieiieieseeeee e 176

7.5.3 Zusitzliche Funktionen fiir "Stilbibliotheken" und "Bibliotheken" ............ccccooveviiiiininininininecieiccnceee 184
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7.6 Dokumentabhingige Einstellungen in ZeiChnUNGeN. ..........covuiiiiiiiiiiiiieiieseeee e 186
7.6.1 Anpassen der DokumenteinStelIUNGEN ............oocuieiiieiiieieiieiee ettt e st e b e e aesseesseenseenseens 186
7.6.2 Verwaltung von SChriftfeldern .........ccoeviiiiiiiiieeeee ettt eeenee e 187
Kopieren, Einfligen, Umbenennen, Loschen und Platzieren eines Schriftfelds.........c.cccoveievienieneennnnne. 187
Erstellen und Positionieren von Texten in einem Schriftfeld...........ccoooveviiiiiiinienieiceeeeeeee e 187
Verindern eines bestehenden Textfeldes vom Typ "IProperties .........occvveverierienierieeieeieceeseee e 188
Erstellen eines neuen Textfeldes vom Typ "Physikalische Eigenschaften - Modell" .........c.ccocooeniiieennns 188
Erstellen eines neuen Textfeldes fiir den "MaBstab..........coouiiiiiiiiiiiiii e 188
Veriandern der Eigenschaften von Linien durch Wahl passender Layer ...........cccoevvveeviiienieenieenieeieeieeene 189
Importieren und Bearbeiten eines Firmenlogos aus einer AWtoCAD-Datei........cccceeecvierciieniiencveenieenveenene. 189
Ausfiillen eines SCRIITHTELAS ........eoiiiiiiiii et 190
Kopieren und Einfiigen des Inhalts eines Inventor-Schriftfelds............coocoooiriniiiiiiiiiiieee 192
Benutzerdefinierte Modelleigenschaften im Schriftfeld...........cccooovieiiiiiiieiiieece e 192
7.6.3 Verwaltung von ZeichnungSralmen..........c.oecviiiiiieniieiieie ettt te e et e e eseesesaesseesseesseenseenseans 193
Einfligen und Anpassen des Vorgaberahmens .............c.oecuieierienienieniese et eae e ees 194
Erstellen, Bearbeiten und Einfligen eines ZoNenrahmens...........ceevveerieeriereesienienieenieeieseeesseesseessesssesnnesens 195
Erstellen eines Benutzerdefinierten RANMENS ..........cccecviiiiiiiiiiiiiiicicicce e 197
7.6.4 Analysieren und Anpassen von Arbeitsblattformaten ............cocveeiiiiiiierieieeeee e 198
7.7 Spezielle SticKIIStENANPASSUNZEIN.......ccvveeiieiiieeiieeiteeeieeereeeiteesteeeteesseesseessseessseesseeasseesseessseessseessseesnsesesseens 200
7.7.1 Steuerung des Inhalts von Stiicklisten und Bauteillisten mittels Parametern ...........ccooceveenierienieecieeiennenen. 200
Basismenge, Basiseinheit, Einheitenmenge und Gesamtmenge .............cceecververieriieneeecieniesieseeseeee e 200
Formatieren und Ersetzen von Bauteillistenspalten ............cceeverieniieiiiiiieiiecieseecee e 201
Gruppieren mehrerer Stiicklisten- und Bauteillistenzeilen zu einer einzigen Zeile ..........ccocvevvveeeevenenennen. 203
7.7.2 Benutzerdefinierte ModelleigenSChaften ...........c.ocieriiiiieiiiiie et 205
7.8 Bereinigen von nicht verwendeten Skizzen und Arbeitselementen ............cccvevverierieiciiiienieniee e 206
7.9 Anpassen von Multifunktionsleiste, Tastaturabkiirzungen und Markierungsmenti ...........cccceveeveecienienieneennen. 207
7.10  Benutzerdefinierte Einstellungen MIGIICTEN ........ccveeieriieriieiieeie e stesteste ettt eeteeieesseesseeseensessaesneesseesseenseensenns 210
7.11  FEinschalten der Anzeige von Inventor-NEUSTUNZEN .......cc.cevuiiiiiiiiieriieie ettt st e e eae 210
8. Weitere AnzeigefunKtioNen ...........cciiiiiiiiicciseciiir s ssssr e rr s sssn e e s s s ssmnn e e e e sa s mmn e e e e e e snn s annnnnns 211
8.1 Verwalten mehrerer GrafikfenSter .........ooiviiiiiiiiiiii ettt st 211
8.2 Steuerung der Ausrichtung der Anzeige im GrafikfenSter..........cuvvierierieniice e 212
Orbit mit Abhingigkeiten und Um Gradwert drehen............cocoevveiieiiniiniesieee e 212
VIEWECUDE. ...ttt ettt b e bbbt e a et ae s bt e bt sb e bt e st et e b e na e e bt sbeebeeneenbentens 213
Navigations-Rader (SteeriN@WREECIS)........ccuieiiiiiiieiieiieie ettt sesae e sneesseenseeneeees 214
8.3 Steuerung der Qualitét der Anzeige im Grafikfenster.........coooviiiiiiiiiiiii e 216
Festlegen der grundlegenden Art der Grafikberechnung ...........c.ccooeeviiiiiiiiininiieeeee e 216
Dokumentabhingige VOreinstellUNGEN ........ccveviiriieriieiieieeie sttt ettt e sseesseensesnnesns 216
Dokumentunabhingige VoreinstellUnGen .........ccccveriieriieiieieciesiieieee ettt enae e e 217
Temporire Uberschreibungen und weitere dokumentabhingige Voreinstellungen............c.coeevecevevenneenen. 217
Eigenschaften der Ausgangsebene
BeleUCHTUNGSSEILE .....eentieiiieie et ettt s et e b e e beesae st e sseesseenseenseessesssesseenseensesnsesnnesnes
Empfehlung zur Verwendung von giinstigen Beleuchtungsstilen............coccovenieiiiiiiincneneccee 219
8.4 Erstellen von Bilddatelen..........ceuiiiiiriiiiiieeic ettt bbbttt sttt 223
8.5 Transparenz von inaktiven Exemplaren in Baugruppen ........coccoooviiiiiiiiieiieieieeesieseeeee e 224
9. INVENLOr STUAIO ...ueeiiieiiet it —————— 225
9.1 Erzeugung von EINZEIDIIACIN.........ccuiiciiiiiiieciieieee ettt s s e s e seenteenteenseesaenseenneas 225
Erzeugen von Bildern auBBerhalb von Inventor StUAIo .........cocvevieriieiiiie e 225
L2311 B (<3 T 13 OO OSSOSO 227
Letztes Bild QnZEIZEI ....c..eeuiieuieiiieiieteee ettt sttt et et h e bbb e sae 227
BeleUCHTUNGSSHLE .....veeiiieiiieciie ettt ettt e et e et eebeestaeesbeessbaeesseesssseenseesnsaeenseesnsseenseesnsseenseennes 228
301 1<) ¢ OO OSSR 231
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9.2 Erzeugung vOn ANIMAIONEN .....ccc.eetiiiiriieitiet ettt sttt ettt ettt e b et et e st e satesbee bt e bt eateebeeebeenbeenbeenaesaeas 234
Einschalten des Animationsablaufprogramims...........c.cccveeierierieriieieeienieseee et see st see e eeesaesnaesneens 234
KOMPONENLEN ANIMICTEI ... eevieiieetieiieeiiesiiesteesteeteetestesteesteesseesseesseessesseeseenseensesssesnsesseesseanseensenssenssenseens 235
ADhANZIGKEILEN ANTMICTEN .....e.vieuvieeeieiieetieeiesteesteeteeteetesseeseeesseesseesseessessaeseesseensesssesnsesseesseenseensesssenssenseens 236
Parameter QNIMIETEI .....couevuiitiitiiiieitetetent ettt ettt ettt st b ettt e et b sb e bt eaeebt et et et st e e beebeeatent et enbentennes 238
KAMETa ANIMIETEI....ceutitiitiiteiteeiietet ettt ettt ettt ea et b e bt bbbt et et et sa e e bt ebeeat et et enbenbennes 240
Ausblenden (Fade) animMICTEI ... ....ccuieverieriiesiieteerteeteseesee st et eseeesteesaesseeseeseesesssesneesseesseenseenseessesssesseens 243
ANTMALION TEMACTTL ...ttt ettt ettt et et et e et e et e e s bt e bt et e embeeaeesatesbeenaeenbeenteenteeneenaeans 244
PositionsdarstellUng aNTMIETEI ........ccuvieiuiieitieeitieerieeeeeteeeteeerteeeteeeteesbeeebeesstaeesseesssaeenseesssaeenseesnseesnseesns 245
VEACOCTSTCIIET ...ttt et et a e e b e b e b e bt et e e aeesatesbeenae et e emteenteeneenaeans 246

10. Prasentationen ... 249

10.1  Szenen, Sichtbarkeit, Deckkraft, Kameras und Positionsveranderungen ............ccocvevvevververeeneeneenieeiesnenenns 250
Erstellen von Szenen und Auswéhlen der Modelldatei.........c.oevuievieiieienienieeeie e 250
Veriandern von Darstellungen, Sichtbarkeit und Deckkraft in Szenen..........cccoovveeviiiiiieiiiiiieccie e 250
301 1S3 & OO USSR PRRPRUPRORON 250
Erstellen von PositionSVETANAEIUNZEN .......ccuvieiiiieiiieeiieeieeeieeeeieeeieeeteeeteeeteestaeeseesssaeeseesssaeesseesnseesnseesns 251
Bearbeiten von Positionsverdnderungen und Explosionspfaden..........cccocveevieiiieeiieiiiieesie e 251

10.2  Snapshot-Ansichten, Zeichnungsansichten und Bilddateien ............cecieviieciieieiienieseee e 257
SNAPSNOt-ANSICRLEI ...ttt et et e st e st e s st e st e nbeenbeesaeesaenseeseenseennas 257
Zeichnungsansichten und Bilddateien .............cooiiiiiiiiiiiiiiieee e 257

10.3  DrehbUCher UNA VIAEOS ....c..couiriiriiiiiiiieiiieiesteetesi ettt sttt ettt b e et b et ea et e b e be b enes 259
DICRDTICHET. ...ttt ettt bbbt bt et et ettt b e ebeeat et et et e enes 259
VIACOS (FIIME) ..ottt ettt ettt et e et e st e e st e esae st e e seenseenseensesnnesseeseenseenseensennsenseans 260

11. DatenauStaAUSCR......coiiiii it ——————————— 263

11.1  Aktuelle Liste unterstiitzter Versionen anderer Datei-FOrmate .............oocveviiriiiienienieece e 263

| B D T 153 115 4 010 AR USSP 264

11.2.1  Von IPT, IAM nach SAT, STEP, X T, STL, OBJ....cuiiiiiiieeeeee ettt 264
Quell-Format: BaUtEIl (F.IPLt) ..veeevieiiieeiieiieeciie ettt ettt ste et sreeseveesaeessbeessaeesseessaeesseensneesseesnesnses 264
Quell-Format: Baugruppe (¥.18IM)......ccccuieiiiieiiieiiieiiiesieestee st eeteesveesiteesaeessseessseessseessseessseesssessssessssesses 265

11.2.2  Von einem Inventor Format nach PDF .........cccooiiiiiiiii et 265
2D-PDF (von IDW, DWG, IPN, IPT, TAM)...ccceoitiiiiiiniiniteeeteteeete sttt 265
3D-PDF (VO IPT, TAM).c..eiiiiiiiiiieiee ettt sttt ettt b e st ebe ettt b nae 266

11.2.3  Von einem Inventor Format nach DWE .........c.ocoiiiiiiiiiiii ettt seae e 268

11.24  Von IDW nach DWG, DXF ..ottt sttt ettt sttt be st 269
Mittels "Kopie speichern unter als AutoCAD-DWG, -DXF" ......cciooiieiiiierieiee ettt 269
Mittels "Speichern als Inventor-DWG" (DWG TrueCoNNECt) .......eeveeeeerierieniierieeie e seeseeeeeeeeeveeaesenens 271

11.2.5  Von IPT oder IAM nach Autodesk FUSION.......c...ooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 272

LG T B T 1<) 11110 T ) o SRR 273

11.3.1  Importieren VOn STEP-DAtCICN .........ccveriieiieiiiieciiesiieie ettt ettt ae e sta e seesseessessaesseesseeseenseensesssensaens 274
Assoziative Verkniipfung mit einer STEP-Bauteildatei.........c.ocveiieiieiiiieieieeee e 274
Nicht-Assoziatives Offnen einer STEP-Baugruppendatei................cccovovvevevereereeeeeseeeeeeseeeeeeseeeseneeseneen. 275

11.3.2  Importieren VON SAT-DatCIEN....cc..eercuiiriieeiieriieeiteeeteeeeteesteesteesereesbeessbeessseessseessseessseessseessseessseessseessseessses 276

11.3.3  Importieren von STL- 0der OBJ-Dat@ieN.........cccccuieriiieriiieriieiieeniiesieesteesveesreesveessteessreessseessseessseessseessseas 276
Offnen, Analysieren und Bearbeiten einer STL-Bauteildatei .............coovviuiveeieeeeeeieiieeeeeeeeeees e 276
Installieren und Verwenden eines Programms zum Umwandeln von Mesh-Elementen ................ccccce..e.... 277
Einfiigen und Zusammenbauen mehrerer STL-Dateien in einer Baugruppe ........ccccveveveeeieiiieeceeeieeeieenns 277

11.3.4  Importieren von AUOCAD-DAEICN .....c...ieiciiiiiieiieeciie ettt ettt steeste e s aeessbeessbeessseessseessseessseensseas 277
Assoziatives Importieren einer AutoCAD-Datei als sogenannte DWG-Unterlage...........ccocoevveviveciieiennnnn. 277
Nicht-Assoziatives "Offnen/Importieren” einer AutoCAD Datei mit "2D-Kontur" ...........c..cccooevverrerrnnns 280
Kopieren und Einfiigen einer "AutoCAD 2D-Kontur" mittels der Windows-Zwischenablage................... 281
"Offnen/Offnen" einer AutoCAD Datei mit "2D-KONtUI".............c.cooviireiereeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeesesee e 281
"Offnen/Importieren” einer AutoCAD-Datei mit ein oder mehreren "3D-Volumenkdrpern" ..................... 281

11.3.5  ANYCAD fUF INVENTOT ...eoutiiiiiieiieeiiecte ettt te bttt e st e st et e et e et e esaeesaessaesseenseansesnsesseesseenseansennsenssensaens 282

11.3.6  Importieren von Fusion - Originaldateien ............coeeriiiiiiiiiiiieicete ettt et 284

11.4  Autodesk Viewer und Freigegebene ANSICREEN........c.ooiiiiiiiiiiiiiiieeieiee ettt 285

11.4.1  Verwalten von Ansichten im AUtOdeSK VIEWET .......ccveiiiiiiiiieiierieiieie ettt esessaesenens 285

11.4.2  Erstellen von Freigegebenen ANSICRLEN .........c.cccveiieiiiiiiiiieie ettt sttt ennessaenneens 288
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12. Modellbasierte Definition.........ccccciciiiiiimici e ———————— 289
12.1  ModellbemaBungen mit Toleranzen in Bauteilen ...........cooeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 289
12.1.1  Allgemeine Eigenschaften und Erléuterung von FUnKtionen ............cocceeoieiiiiinieniinienieecc e 289
Hinzufiigen von ModellbemafBungen mit Toleranzen in Modelldateien ...........c.ccooeeverenienieniencnneneeae. 289
Anzeigen von "ModellbemaBungen mit Toleranzen und 3D-Anmerkungen" in Zeichnungsdateien .......... 290
12.1.2 UbUnESbEiSPIel:  PIAE ..........ovveeieieceieeeceete ettt sttt n s ene e enenan 291
122 3D-Anmerkungen in BaULCIIN ........cceeviiiiiiiieiiciecieeee ettt st beeaesaeseeesneesneenseenreens 292
12.2.1  Allgemeine EigenSChaften........coccoiiiiiiiiiiiiiieeeet ettt ettt et st e b et et eas 292
12.2.2 UbUNESBEISPIEl:  PIAE ........oecvveeceiceceeeceete ettt sttt ene e senenen 293
Erstellen von 3DA-BemMAaBUNZEN .....cc.ooiuiiiiiiiiiiiieieee ettt ettt ettt e 293
Erstellen von 3DA-TOleranzZelementen ... .......evueiruieriieiieiieiie sttt sttt ettt sbe e e s 295
Exportieren von Bauteilen mit 3DA-ToleranzelemMenten.............ccveeruieirieerieeiieerie e esee e esee e esaee e 298
12.2.3  UbungSbeiSpiel:  WEILE..........ouveeieiececeeeceeee ettt s st ene e senenen 299
Erstellen von 3DA-Toleranzelementen fiir eine Welle des Wellen-Generators.............cceeevevvereeneenienennne. 299
Erstellen von 3DA-Toleranzelementen fiir eine manuell erstellte Welle und Analyse der Verkniipfung der
Toleranzen von ModellbemaBungen und Toleranzelementen............c.oecueevereerieenieeciesieniee e 302
12.2.4  BeZUZSSIEIIEI ...ttt ettt b et ea et et b e bbbt bt e ae ettt bbbttt enten 304
12.2.5  Schweilsymbole in Bauteilen und Baugruppen ..........cccccueririririniriiieieene ettt 305
123 3D-Anmerkungen in BaUGIUPPEI....c..coouiiiiiiiiieiieietee ettt sttt ettt e b et e eas 307
12.3.1  Allgemeine EigenSChaften..........cevieriieiiieiieie ettt ettt ettt stae st e s e eseessesnaesseesneesseenseenseans 307
12.3.2  Ubungsbeispiel: FolgeschneidWerkZeUg ..............coovoviuivieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 307
Erstellen von Bemafungen, Bohrungs-/Gewindeinfos, Oberflachensymbolen und Fiihrungslinien ........... 307
Exportieren von Baugruppen mit 3DA-ANMErKUNZEN ......occveiviiriieiieieiie et 309
12.3.3  Ubungsbeispiel: LagerBOCK .........c.c.ovuiuevieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s e s een s 311
Erstellen von Form- und Lagetoleranzen, von Bezugssymbolen und von Bemalungen ............c.cccveeueenn. 311
13. Splines und Flachenmodellierung.........cccccueiiiiccciemrnninissccsssesr s sssnr s e s smsn e e e e s s s smmnnn e e nenas 313
L N3 ' TSRS 313
13. 1.1 AlGEMEINEG SPIINES....cuuieiiiieiieiiesiertt et et eteettesttesteeteebesstesseesseesseesseanseasseassessseaseenseenseensesnsesnsesneesseenseensenns 313
Erstellung vOn 2D-SPLINeES ........cccecueriieriiiieiie ettt te st e st et e e saeseesseesseesseenseensessaesseeseeseensesnnennes 313
Bearbeitung vOn 2D-SPLINES ........ccveriieiiiiiiiie ettt ettt ettt s e ettt et e enbe st e sa e seeneenneennennes 314
Erstellung und Bearbeitung von 3D-SpLines ..........cooieiiiiiiienienieeee e 317
13,12 GlelChUNGSKUIVEN. ....cotiiiiiieiie et ettt ettt et e a e b e s b e bt e bt e aee st e saeesaeenaeenteenteens 318
13.2  FlACheNMOAEIEIUNG. .......eeiiiieiieciieeiieie ettt et s e st e st et e enseenseesaessaesseenseenseensesnsessnesneesseenseansenns 320
1321 UBEIBICK ..ottt 320
13.2.2  Erzeugen VON FLACHEI ......cccuiiiiiiiie ettt ettt e st e e e ensesnaesneesneesseenseenseans 321
Datenimport einer Datei aus einem anderen CAD-SYStem ........cccoevuieriiiiiiicienierieieie e 321
Funktion VerdiCKUNG/VEISAtZ ........cccuiiiiieeiie ettt sttt et e et eeteestaeesteestaeenseesnsaeesnesnsseensneenes 323
Funktion UmgrenzZungstlACRE ........cccuiiiiiiiiiiiiecie ettt ettt e aee et eeteeetaeeaeeenes 324
FUunktion ErREDUNG.......coouiiiii ettt et ettt b e e s 326
FUNKHON FOIMIEN......oiiiiiiiiiie ettt sttt ettt et b e s bt e b e b emaeseeenae 326
Funktion Objekt KOPIETEI ........oiuiiiiiiiiiiiiie ettt ettt b e e e e s nae 327
13.2.3  Bearbeiten von Flachen in der Modellierumg@ebung.............cceecvirierieniieiieiieie ettt 328
FIACRE NETEETI ...ttt ettt st b e st b et a e st besbe bt et ennetens 328
FIACRE dENNEI ...ttt ettt st b ettt et b e st b sbeebe et esnenens 329
FIACRE STULZEIN.....cveveiiieiiiiete ettt bbbt a et et a e et e b e sb e bt oot e b e st e b sbeebeeaeennennens 329
FIACRET TI@IMETI ..ottt ettt et bbb et bt e b e sb e bt eat et e b e sa e b sbeebeemeennennens 330
SiThoUEHENKUIVE ISTEIIEI ......eoutiiiiiitiiiieitcit ettt sttt et st ne 330
KUIve aUT FIACRE ......ooiiiiiie ettt et et st b e bt e b e s nae 331
FIACHEN @TSELZEMI....c..eentieiiieiie ettt b e b ettt et s et e s bt e s bt et emtees b e ebeesb e e beenbeemaesneenae 332
REGEITTACKE. ..ot ettt e et e et e s teeesbeessbaeesseeestaeesseesssaeenseeansseanseesnsseeseennes 332
K OTPOT TEPATIETEI .. veeiiieiiiieeiiieeieeetee et e et e et e et esteeebeessteeenbeessseeenseessseeenseesssaeenseesnsseenssesnsseenseesnsseenseennes 333
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13.2.4  Bearbeiten von Flichen in der Reparaturumgebung ...........cocevieiiiiiiiiiieiieneeeeee et 334
2y 00113 T 1 3 13 BT SUUTRURRSOR 334
BereiChe DEAIDEILEN.......eieiiiieiieit ettt et et e e st e e e s e enbeeaaeseeesseenseenseenseenseenaenneens 334
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URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Autor:  Armin Graf
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit grof3er Sorgfalt erstellt. Trotzdem kdnnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber iibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Léndern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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Teil 3 Darstellungen und Auswahlfunktionen

1. DARSTELLUNGEN UND AUSWAHLFUNKTIONEN

Gliederung

o Konstruktionsansichten

Auswabhlprioritdt und Komponentenauswahl (Exemplarauswahl)
Positionsdarstellungen

Uberlagerungsansichten in Zeichnungsdateien

Hinweis:  Herunterladen der Ubungsdateien aus dem Internet
Wie bereits im Basiskurs beschrieben, sollten vor dem Start des Inventor-Programms die zum Buch gehorigen
Ubungsdateien aus dem Internet heruntergeladen werden und auf den lokalen Rechner oder das Netzwerk kopiert
werden. Fiihren Sie dazu folgendes aus:
o Herunterladen einer ZIP-Datei aus dem Internet
- rufen Sie die Haupt-Internetadresse des Buches auf: "www.armin-graef.de/Buch-Inventor.aspx"
- wibhlen Sie dort am Ende der "Version 2027" den Link: "Download: Kurs Inv2027.zip"
o Extrahieren der heruntergeladenen ZIP-Datei
- nach dem Herunterladen kdnnen Sie die ZIP-Datei in einen beliebigen Ordner extrahieren (z. B. nach "C:\")
- es entsteht nur ein einziger Hauptordner ("Kurs") mit vielen Unterordnern und Dateien.

1.1 KONSTRUKTIONSANSICHTEN

INNERHALB VON BAUGRUPPEN

Innerhalb von Baugruppen konnen sogenannte Konstruktionsansichten (Konstruktionsansichtsdarstellungen,
Ansichtsdarstellungen, Ansichten) verwaltet werden (teilweise auch als "Benutzerdefinierte Ansichten" bezeichnet).

In Konstruktionsansichten kann folgendes abgespeichert werden (aufler in gesperrten Ansichten; z. B. nicht in der

standardméBig vorhandenen gesperrten Ansicht [Primdr]):

o die Ansichtsausrichtung (Drehung, Zoomfaktor) und eine Schnittdarstellung (falls vorhanden)

o dic Eigenschaften Sichtbarkeit, Aktivierbar und Darstellung (Farbe)

o dic "Erweiterung/Reduzierung" im Browser

e die Sichtbarkeit aller Objekte, die iiber Multif./Ansicht/Sichtbarkeit/Objektsichtbarkeit/... ausgewahlt werden kdnnen
(Ursprungsebenen, -achsen, -punkte, Benutzerarbeitsebenen, -achsen, -punkte, Skizzen, Schweifindhte,
Schweifssymbole, BKS ... (Voraussetzung: die Objekte miissen selbst eingeschaltet sein)).

Konstruktionsansichten konnen fiir folgende Zwecke verwendet werden: Qoflonen Detzils
e zur Steuerung der "Anzeige" innerhalb einer Baugruppe oder eines Bauteils o Express oz rden
- wihrend der Arbeit innerhalb einer Komponente tPrima]
- oder beim Offnen einer Komponente Benutzerderinerte Ansicnt
- Registerkarte Optionen/Benutzerdefinierte Ansicht in der Offnen-Dialogbox P;un:n::;‘tm
(rechte Abbildung) (Priman
- oder beim Platzieren von Komponenten Quiran BFEIE u E\"f;'nhuse:fjf’;::ﬂ
- Optionen/... in der Platzieren-Dialogbox Mod‘;:’:a'f:'“‘”“s faden
(linke Abbildung) Prim] Darstellung <
- oder beim Verkniipfen der Darstellung einer e At Rk
Unterkomponente (Baugruppe oder Bauteil) in einer Assoziativ Frimar =
Uberkomponente (Baugruppe) r— B— .
- Browser/(Unterkomponente)/RMT/Darstellung... Ale nicht aufgelsten ostonsansht assoriativ 7]
(rechte Abbildung) e hereringen [Primar] <
e zur Steuerung der "Anzeige" innerhalb einer Zeichnung, wobei die Sichtbarkeit, die [ Micht aufisbare Referenzen tbergehen

Kameraansicht und die Darstellung (Farbe) der Komponenten ausgewertet werden
- iber die Option "Komponente/Darstellung/Konstruktionsansicht" beim Erstellen einer Erstansicht oder iiber die
Option "Benutzerdef. Ansicht anwenden..." aus dem Kontextmenii auf bestehenden Zeichnungsansichten
e zur Steuerung der "Anzeige" innerhalb einer Prdsentation (IPN), wobei die Sichtbarkeit, die Kameraansicht und die
Darstellung (Farbe) der Komponenten ausgewertet werden kdnnen
- ber die Schaltfliche "Optionen" wihrend der Erstellung oder teilweise wéahrend der Bearbeitung einer Szene.
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Innerhalb von Multif./Extras/Optionen/Anwendungsoptionen/Datei/Optionen/Datei dffnen/... konnen die
standardméfigen Einstellungen fiir Konstruktionsansichten beim Offnen von Baugruppen und Bauteilen festgelegt
werden (siche auch nachfolgende Ubung).

Hinweis:  Positionsdarstellungen und Modellzustinde

Wie in den obigen Dialogboxen ersichtlich, kann beim Durchfiihren der verschiedenen Aktionen auch auf
Positionsdarstellungen oder Modellzustinde zugegriffen werden. Diese werden in nachfolgenden Abschnitten und
Kapiteln besprochen.

Zum Erstellen oder Bearbeiten von Konstruktionsansichten stehen iiber das Kontextmenii im B 56_seritzgusswerkzeug.iam

. .. =-|E8| Darstell
Browser folgende Funktionen zur Verfligung: =2 Mocehosstand: Prinr]

e auf: ../Darstellungen/Ansicht.... =53

. . ) . e r@ Wiederhalen
- Neu: zum Erstellen einer neuen Konstruktionsansicht (Ansicht) [primar]
Standard Meu

e auf: einer bestehenden Konstruktionsansicht (Ansicht)
- Ldschen, Aktivieren, Kopieren

—-|E2 Darstellungen

- AnSlCht beal’beilen +-={5 Modellzustand: [Primér]
- zum (einfachen) Wahlen von Exemplaren im = (& Ansichts (Standard)
Grafikfenster und Ausschalten ihrer Prmad
. . . . . . /] I: Wiederholen Anwendungsoptionen
Sichtbarkeit beztglich einer Ansicht S posit .
. Laschen
- In Modellzustand kopieren -+ Beziehur
- zum Erstellen eines gleichnamigen : I;;’;";:”EH} pscht besrbeton
Modellzustandes, wobei die nicht sichtbaren 4 Phlesad  Komeren
Exemplare dann unterdriickt sind +-f [+]:56_5"@ In Modelzustand kopieren
- Sperren +Hlasey e
p ) + 5 []:56.4 Kameraansicht 3 Aktuelle Kurzaufnahme speichern
- alle assoziativen Vel”knupfungen mit + [.]:SGi\ « Publizieren Gespeicherte Kurzaufnahme wiederherstellen
Konstmktionsansichten von + |_’ [O]:SG:\ Alle sichtbar + Kamera automatisch speichern
. Alle verdeckt
Unterkomponenten werden geloscht und o
o . Inhaltscenter sichthar
naCthlgende Anderungen der AnSICht Inhaltscenter ausgeblendet
Werden nicht mehr gespeichert Darstellungsiberschreibungen entfernen
- Kameraansicht

- Aktuelle Kurzaufnahme speichern
- einerseits wird die aktuelle "Ansicht" (Ansichtsausrichtung, Sichtbarkeit, ...) als sogenannte
"Kurzaufnahme" in der aktuellen Konstruktionsansicht gespeichert
- andererseits wird das standardméBige Speichern der Konstruktionsansicht beim Verlassen der
Konstruktionsansicht deaktiviert (die Option Kamera automatisch speichern wird ausgeschaltet)
- nach einem beliebigen Andern der Konstruktionsansicht, dann Verlassen der Konstruktionsansicht
und dann wieder Aktivieren der Konstruktionsansicht wird immer die letzte Kurzaufnahme angezeigt
- Gespeicherte Kurzaufnahme wiederherstellen
- die zuvor Gespeicherte Kurzaufnahme (der jeweiligen Konstruktionsansicht) wird wiederhergestellt
- Kamera automatisch speichern
- das standardméBige Speichern der Ansicht beim Verlassen der Konstruktionsansicht wird wieder aktiviert
- die letzte Kurzaufnahme kann noch bis zum Verlassen der Konstruktionsansicht wiederhergestellt werden

- Alle sichtbar, Alle verdeckt: alle Exemplare werden ein- oder ausgeschaltet
- Darstellungsiiberschreibungen entfernen: alle Farbiiberschreibungen, ... werden geldscht.
Hinweis: "Darstellung" ist nicht gleich "Darstellung"

Einerseits wird das Wort "Darstellung" als Sammelbegriff fiir die in diesem Kapitel zu besprechenden
Konstruktionsansichten und die Modellzustinde und die Positionsdarstellungen verwendet.

Andererseits wird das Wort "Darstellung" aber auch als Bezeichnung fiir das "Aussehen" eines Objektes (Farbe,
Reflexion, Tonung, ...) verwendet. Beide Begriffe diirfen nicht verwechselt werden.

Beim Erstellen oder Bearbeiten einer Konstruktionsansicht muss folgende Reihenfolge beachtet werden:
e zuerst muss die Konstruktionsansicht erzeugt oder aktiviert werden
e dann kdnnen Verdnderungen innerhalb der Konstruktionsansicht ausgefiihrt werden

- z.B. kann die Sichtbarkeit mehrere Exemplare ausgeschaltet werden.

Hinweis
Der Name der standardmdfigen Konstruktionsansicht heilt Standard, Vorgabe oder Default. Dies hiangt von der
Inventor-Version ab. Der Name wurde in "dlteren Ubungsdateien" teilweise nicht geéndert.
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