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VORWORT ZUM UPDATEKURS

VON VERSION 2015 AUF 2016, AUF 2017, AUF 2018, AUF 2019

Dieser Updatekurs stellt einen Auszug aus meinesa@&unterlagen zum Inventor-Programm dar.

Die Gesamtunterlagen sind grundséatzlich in 3 Twilergliedert. "Teil 1" und "Teil 2" befinden siahdem Buch
"Basiskurs" und "Teil 3" in den Biichern "Aufbaukurs "Aufbaukurs 2" und "Aufbaukurs 3". Weitere dnfnationen
zu diesen Buchern kénnen Uber die Website "www ignaef.de" eingesehen werden.

Das wesentliche Hilfsmittel zum Erlernen der Fuoikéin innerhalb dieses Updatekurses sind die Ubui@janohl
sich bei einem Update oft nur eine einzige Optinaeit, wurden die Ubungen so ausgewéhlt oder kystass
meistens ein gesamtes Thema erlautert werden kafla.eine groRere Menge von Funktionen im Invengar
eingeflihrt oder verandert wurde, wird teilweisetader komplette Abschnitt aus den Gesamtunterlagemendet.

Das letzte Kapitel innerhalb dieses Updatekursathh#et die so genannte "Liste der Inventor Nengem". Hier
kénnen alle Neuerungen in Kurzform eingesehen werde

Im Allgemeinen ist es gunstig, sich jeweils zueise bestimmte Menge von Neuerungen in Kurzfornchizulesen
und dann anschlieBend die Ubungen im Hauptteilaéerlagen durchzuarbeiten.

Zur Durchfiihrung der Ubungen werden die Ubungsdatder Gesamtunterlagen verwendet. Dies hat deteil/arass
jederzeit auch auf andere Ubungen zugegriffen wekaen.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit der Invent®Software wiinscht Ihnen
Armin Gréaf

Internet: www.armin-graef.de

WAS TUN BEI FRAGEN ZU DEN BUCHERN ODER DEN UBUNGSDATEIEN ?

Wenn Sie beim Lesen eines Buches eine Frage habiéten sie zuerst versuchen, diese unter Verwendes
Inventor-Hilfesystems zu beantworten. Dieser Faltlwgicherlich haufiger eintreten, da man bei es@komplexen
Software nicht alle Belange in einem Buch abdediam.

Grundsatzlich empfehle ich auch unabhangig von IBnabn, o6fter mal mit dem Inventor-Hilfesystem zhbeiten, da es
gar nicht das Ziel der Biicher ist dieses Hilfeqysp ersetzen.

Sofern Sie nun immer noch eine Frage zum InhattseBuches oder zu den Ubungsdateien haben, konaeic tiber
meine Internetadresse "www.armin-graef.de" auchadirekt an mich wenden.

Hinweis:  Aktuelles zu den Biichern

Obwohl die Buicher mit groRer Sorgfalt erstellt wemgkdnnen Fehler nicht vollstandig ausgeschlosszden.
Zusétzlich kann sich durch neue Service Packs wdndesk die Abarbeitung einiger Dateien andern. iDauf
solche Félle reagiert werden kann, werden aktlitiheveise zu einem Buch jeweils bei der Beschreibdeg Buches
auf der obigen Website abgelegt.
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SPEZIELLE KONVENTIONEN UND ABKURZUNGEN

Zur Vereinfachung der Schreibweise und zur Verbesgpder Ubersichtlichkeit werden haufig die natggmden
Konventionen und Abkirzungen innerhalb der Blcleemnendet.

Textbeispiel im Buch Aktion, die durchgefuhrt werden soll

Multif./3D-Modell/Erstellen/DrehungAufruf der Funktion "Drehung" tber einen Klick ndér linken Maustaste auf
dem Symbol "Drehung" in der "Multifunktionsleist@Vultif.) auf der
Registerkarte "3D-Modellierung" in der Gruppe "Et&n"

(Abkirzung:  spitze Klammern)

<Drehung>

Browser/Skizzel/Skizze bearbeiten| Aufruf der Funktion Skizze bearbeiténiber einen Klick mit der rechten
Maustaste (Kontextmen) auf der Bezeichnung "SRizra Browser

[Skizze1/Skizze bearbeiten - .
(Abkirzung:  eckigeKlammern)

Grafikfenster/RMT/Extrusion Aufruf der Funktion Extrusiont Giber einen Klick mit derechten Maustaste
im Grafikfenster und Auswahlen aus dem "Markierungsi" (Kontextmenu)

{Extrusior} N )

(Abkirzung:  geschweifteKlammern)
..RMT/... Driicken der rechten Maustaste auf einem belieb@jgekt
URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehakkem Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (EkuFotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftlichegBengung des Autors reproduziert oder unter Verweand
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltider verbreitet werden.

Autor:  Armin Gréf
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit groRer Sorgfalt ettst€ibtzdem kénnen Fehler nicht vollkommen ausglessien
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Rrogrherstellers kénnen geringfligige Abweichungeii é@xt und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor undaldsgeber Glbernehmen keine juristische Verantwgrbater
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerh&teyaben zurlickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardeazeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firme
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marketergatentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind einggene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., uhel/o
dessen Tochtergesellschaften und/oder FilialemmWSA oder anderen Landern.

This book is independent of Autodesk, Inc., andasauthorized by, endorsed by, sponsored byjaéd with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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Teil 1 Einfihrung

Teil 1

1. EINFUHRUNG

KOPIEREN DER UBUNGSDATEIEN AUF DIE FESTPLATTE

Vor dem Start des Inventor-Programms sollten die Buch gehérigen Ubungsdateien auf den lokalen Rerobder
das Netzwerk kopiert werden. Fiihren Sie dazu falgeraus:
» Laden einer ZIP-Datei aus dem Internet
- rufen Sie die Haupt-Internetadresse des Buchies au"www.armin-graef.de/Buch-Inventor2019.aspx"
- waéhlen Sie dort am Ende der Webseite den Link: "Download der Ubungsdateien (deutsch)"
- es erscheint die Webseite von welcher die "ZIReDderuntergeladen werden kann
- klicken Sie auf den Link "Kurs_Inv2019.zip" undeichern Sie die Datei in einen beliebigen Ordndr a
Ihrem Rechner oder Netzwerk
« Extrahieren der geladenen ZIP-Datei
- nach dem Laden der ZIP-Datei kbnnen Sie diesénen beliebigen Ordner extrahieren (z. B. nach'yC:
- es entsteht nur ein einziger Hauptordner ("Kunsit)vielen Unterordnern und Dateien.

STARTEN DES INVENTOR-PROGRAMMS

Zum Starten des Inventor-Programms fiihren Sie dirggypelklick auf dem Programmsymbol aus. Danacbheisit
vorgabemalRig die so genannte "Startseite" ("Ausgmmgicht”). Damit kann folgendes durchgefihrt werde
» Erstellen einer neuen Datei
- einerseits durch Anklicken eines Symbols fir éfieelagendatei
- standardmafiig wird als Zeichnungsvorlage eine @Watei verwendet; falls dies auf "IDW" geéndert
werden soll, kann dies GbExtras/Optionen/Anwendungsoptionen/Zeichnundpirchgefihrt werden
- andererseits durch Wahlen einer bestimmten Verldgtei
- zum Umschalten auf diesen Bereich kann auf deereifischwarze Dreieck” auf dem senkrechten Balken
"Erweitert" geklickt werden (wird nur angezeigtli$adas Inventor-Fenster "relativ groR" dargesieiit)
» Aktivieren eines zuvor hinzugefugten Projekts fitetoben) oder z. B. Anzeigen der Eigenschafteardiatei
- zum Hinzufiigen eines Projekts kann die FunkBoojekteverwendet werden
- das vorgabemalfig aktive Proj&dfaultsollte zum "normalen Arbeiten" nicht verwendet ear

« Offnen einer oder mehrerer zuletzt gedffneter Bate W=t @+ Autodesk Inventor Prfessionsl 2019 e
- die Dateien kdnnen nach verschiedenen Kriterien™= Eﬁj ‘:;:; AEBTE hq ) . -
. . V. ‘r‘ [\/R4
gefiltert oder sortiert werden O & B ot O @ 2& € 2
. . . . . . heu Offnen Projekte Beispiele Stariseite Team Web Lemprogramm Lempfad Zuriick Neue Hilfe
- damit nicht versehentlich eine Datei aus einen affnen Katslog Funidionen

Starten Meine Startseite Neue Funktionen Hilfe

anderen Projekt gedffnet wird, sollte lBebjekt
standardmaRigktives Projekgewahlt bleiben | | T
- Uber das Kontextmeni der rechten Maustaste Neu o Projekte |
kénnen folgende Funktionen aufgerufen werden [ UsbungenTheore _
- Offnen Aus Liste entferngMit Opt. 6ffnen ——
- Enthaltenden Ordner 6ffnen
- Enthaltenden Ordner erkunden
(mit demWindows Exploreér i
-  Dateidetails Zuletzt verwendete Dokumente Kacheln | Grof | K
- Nicht getffnet gehaltene Dokumente bereinige| | | el T —
- Dateien, die sich im Bereich "Mit Pin fixiert" Projekt Nichtmit Pin fixiert Dateier] v
befinden, werden beim Wahlen der Funktidticht ® AHINE ProRRS &

Alle zuletzt verwendeten

\ﬂrumhéwen || ol Zuricksatzen | |

1_Uebungen-Fertig
= o 21_Typ1
22_Typ2

geoffnet gehaltene Dokumente bereiniganht Dokceté P
entfernt Dateitypen |I’|jm
- die Anzeige der Dateien kann uber die 8 kit |

e - 01-EF_D0-00_Ums.__ |

SchaltflacherKacheln Grof3 Klein, Liste
umgeschaltet werden.




Einfihrung Teil 1

PROJEKTE
Zum Zugriff auf die zuvor geladenen Ubungsdate@hesnachfolgend das Projekt "0_Uebungen-Theorie"
hinzugefiigt und aktiviert werden. 1 Projektdateiwahlen >
Ubung: + <« Proje > 0_Uebungen-Th.. » v O 0_Uebungen-Theorie” durch.. @
Fuhren Sie folgendes aus: Organisicren = Newr Qrdner - ™ @
« Aufruf desProjekt Editors - j Rt

- Multifunktionsleiste/Erste Schritte/Starten/Progekt Server Workspace
« Hinzufligen eines Projekts Catalog {0 Uebungen-Theore

- Schaltflache: Suchen..(am unteren Rand) Ejgkt'“

- Ordner: "..\Kurs\Inv2019\Server\Projekte\ T ———

0_Uebungen-Theorie" Biblistheken

- Datei: 0_Uebungen-Theorie.ipj Content Center Files
« Aktivieren des Projekts o I

- wird beim Hinzufiigen automatisch aktiviert. tenarne [0 Vebangen Theorin 7] ot <

[ “Bffnen v| | Abbrechen

Ubung:

Offnen Sie die folgende Datei aus dem zuvor aktigie Projekt:

» Speicherort/Unterordner: Workspace\l_Teil1\EFfi#tirung
e Dateiname: 01-EF_00-00_Umsetzer.iam

- nach der Auswahl einer Datei kann auf ldigte Vollstandig/Expressugegriffen werden
- zum schnellen Umschalten zwischénllstandigund Expressbeim Offnen von Dateien
- fir die obige Datei ist dieiste abgegraut, da die Datei nicht bei aktiviertErpressmodugespeichert
wurde (siehe Abschnitt "Teil 3/Zusétzliche Funkgonh../Expressmodus fur groRe Baugruppen")
- unterhalb deMiniaturansichtsteht, in welcher Version die Datei zuletzt gespeit wurde

“ O-2H&- & - G- H- %@ Mo @ Dorteiing  ~ @ @ fu g+ Autodesk Inventor Professions| 2019 01-EF_00-00_Umsetzeriam 4 D Anmeden - T - - O X
= = o 3D Skize  MitAnmerkung verschen  Prifen  Extras  Verwalien  Ansicht  Umgebungen  Erste Schrifte Elckir i @~
115y %y Freie Verschiebung | (& EFI of}j Einblenden 28 Muster By f e Jc Achse - Eil @ @ -
T (0 ‘0 BH Jx 5 o = E2
5 Freie Drehung : (B spiegein  _ 4 Punkt -
Platzieren  Erstellen Verbindung Abhngig machen Stiickliste Parameter  Abgeleitete Erstzobjekte _ Ebene Konturvereinfachung Ersatz fir
E offy Alle ausblenden B8 Kopieren erstellen - [LBKS Konturvereinfachung
Komponente ~ Position ~ Beziehungen ~ Muster = Verwalten ~ Produktivitat Arbeitselemente Vereinfachung ~
Model % K3 = =& %

augruppe | Modelieren
(5 01-EF_00-00_Umsetzeriam
[EBeziehungen

 Eaparsetursen Grafikfenster

v a- Ansicht: vorgabe

ViewCube ~—

8 Hauptansicht
.. [ ] %= Vorgabe

[3=Beige-1S0-Geschnitten
Ta~Beige-Rechts-Geschnitten

[3=Gelb150

=150 -Ohne Gestel

FoBlau-150

o Griin-I50

- position : Hauptansicht
AT Hawptansicht
51 (dz=-100, dX=0, Drehung=0) B rowse

P2 (dz=-100, dX=0, Drehung=90)
p3 (dz=-435, d¥=0, Drehung=30
P4 (d2=-100, dX=0, Drehung=90)
PS5 (dZ=-100, dX=0, Drehung=0)
'ps (dz=-100, dx=600, Drehung=0)
F=p7 (dz=-100, dx=1200, Drehung=0}

. P8 (dz=-100, dX=2000, Drehung=0}

Ho Detailgenavigheit : Hauptansicht

> Eursprung

O1EF_10-00_Gestel komplett: 1 i:

> %meﬁmw,wagen komplett: 1 NaVIgatIOﬂS|eISte
01-£F_00-01_zahnriemen: 1

> () 01EF_00-02_Werkstiick: 1

> BB 01-6F _40-00_Energiekette: 1
B _40-00_Energi .
B st T B8 S [0 A | Meine Ausgangs..

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhaten.

e

/ Statuszeilen

LENERN 01-EF_00-00_Um...iam)

514 208

Hinweis

Innerhalb der obigen Baugruppe wurden den Dateinazuen "einfacheren Erkennen” jeweils Bezeichnungen
hinzugefigt. In eigenen Baugruppen sollte bess@) @in passendes Nummernsystem verwendet werdsétZich
kénnen dann die vorhandenen Bezeichnungen (aufdmpertie9 durch ein (Zusatz-) Programm automatisch an (die
Anzeigenamen im Browser angehangt werden.

Hinweis:  Direkter Zugriff auf die "Autodesk-Online hilfe" im Internet
Zum direkten Zugriff auf die "Autodesk-Onlinehilféh Internet kann innerhalb eines beliebigen Inddsrowsers die
Adresse "help.autodesk.com/view/INVNTOR/2019/DEiHgegeben werden.




